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	1. План выполнения индивидуального задания обучающегося:



	№ 
п/п
	Место проведения
	Тема (задание на каждый спринт)
	Период выполнения

	1
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Инструктаж. 
	09.02.2026-09.02.2026

	2
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Выбор тимлидов, распределение на команды, подача заявки на платформе командообразования, выбор кейса
	12.02.2026-24.02.2026

	3
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Экспертная Q/A сессия с заказчиком. Собрание с руководителем
	25.02.2026-25.02.2026

	4
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Дорожная карта, организация рабочего пространства в Сфере и создание спринтов
	26.02.2026-06.03.2026

	5
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Архитектурная сессия: защита ТЗ, UX/UI-концепции и согласование технологического стека.
Формирование backlog, roadmap и проектной документации.
Публикация архитектурных артефактов и UX/UI-макетов в Сфере.
	07.03.2026-27.03.2026

	6
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Демонстрация наработок и проведённого анализа
	28.03.2026-17.04.2026

	7
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Работа над ошибками и исправления для проведения дальнейшего анализа 
	18.04.2026-06.05.2026

	8
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Повторная презентация работ с демонстрацией  
	07.05.2026-03.06.2026

	9
	ООО “Группа компаний “Иннотех”
	Оформление отчета и итоговой презентации проведённого анализа. 
	04.06.2026-07.06.2026
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Отзыв руководителя практики от организации/предприятия
Обучающийся группы М8О-103БВ-25 Эль-Тахир Роман Райидович проходил ознакомительную практику в ООО “Группа компаний “Иннотех” на базе студенческой лаборатории Lambda. За время прохождения практики студент занимался комплексным исследованием автономных ИИ-агентов на платформе OpenClaw, а также проектированием пайплайнов оценки качества генерации фото и видео агентом.
В рамках практики на базе лаборатории студенту удалось провести обзор скиллов для ИИ агентов, что послужило отправной точкой для работы лаборатории. Также после проведения обзора скиллов, студентом проводились регулярные тесты необходимых скиллов. 
Во второй части проекта, студент оценивал качество работы скила генерации фотографий с помощью специализированных библиотек CLIPProcessor, CLIPModel на языке Python.
За время прохождения практики практикант показал необходимый уровень развития практических навыков и компетенций в процессе выполнения индивидуального задания. Студент продемонстрировал глубокие знания в области метрик качества нейросетевых моделей, навыки программирования на Python.
Материалы, изложенные в отчёте обучающегося, полностью соответствуют индивидуальному заданию, рекомендуемая оценка «Отлично».


Отчет обучающегося по практике
В процессе работы над проектом студент продемонстрировал и применил на практике следующие компетенции:
· Технические (Hard Skills):
· Python-разработка и работа с библиотеками: Применены на продвинутом уровне при создании скриптов для оценки качества с использованием CLIPProcessor и CLIPModel.
· Метрики качества нейросетевых моделей: Освоены на глубоком уровне при проектировании пайплайнов оценки и проведении регулярных тестов.
· Проектирование пайплайнов: Успешно спроектирован пайплайн оценки качества генерации фото и видео, что является ключевым навыком для Middle-специалиста.
· Надпрофессиональные (Soft Skills):
· Аналитическое мышление и самостоятельность: Проявлены при проведении комплексного обзора скиллов для ИИ-агентов, что послужило отправной точкой для работы всей лаборатории.
Реализованные задачи:
· Провёл комплексный обзор и систематизацию скиллов для автономных ИИ-агентов на платформе OpenClaw.
· Разработал и внедрил методологию регулярного тестирования выбранных скиллов.
· Спроектировал и реализовал пайплайн для оценки качества работы скила генерации фотографий с использованием метрик на основе модели CLIP.
· Провёл анализ полученных результатов и подготовил итоговый отчёт
· Спринт 1-2 Анализ и исследование. 
Выполнено: Проведён всесторонний анализ документации и исходного кода платформы OpenClaw, изучена архитектура и доступные скиллы. Результатом стал структурированный обзор скиллов, который лёг в основу дальнейших исследований лаборатории.
Спринт 3. Экспертная Q/A сессия с заказчиком. Собрание с руководителем
· Выполнено: Участие в сессии вопросов и ответов с заказчиком, уточнение требований к оценке качества работы ИИ-агентов. На собрании с руководителем зафиксированы цели лабораторного исследования: провести обзор скиллов и разработать инструмент количественной оценки генерации.
· Результат: Чёткое понимание контекста задачи, критериев успеха и ожидаемого формата результатов.
Спринт 4. Дорожная карта, организация рабочего пространства в Сфере и создание спринтов
· Выполнено: Оформлено рабочее пространство в Сфере для ведения документации и трекинга задач. Разработана дорожная карта направления «Оценка ИИ-агентов»: этапы обзора, тестирования, создания пайплайна и финальной оценки. Созданы спринты с конкретными задачами.
· Результат: Структурированный план работ, готовая среда для совместной деятельности.
Спринт 5. Архитектурная сессия: защита ТЗ, UX/UI-концепции и согласование технологического стека
· Выполнено: Представлено и защищено техническое задание на модуль оценки качества. В части студента согласован технологический стек: Python 3.10, библиотеки transformers, torch, модель openai/clip-vit-base-patch32. Определён архитектурный подход: асинхронный пайплайн загрузки изображений и вычисления CLIP-сходства.
· Результат: Утверждённый стек, готовность к реализации.
Спринт 6. Формирование backlog, roadmap и проектной документации
· Выполнено: Составлен и добавлен в общий бэклог набор пользовательских историй: «Как исследователь, я хочу видеть оценку соответствия сгенерированного изображения промпту». Детализирована документация: описание метрик, формата входных данных, ожидаемых результатов.
· Результат: Полный пакет проектной документации, синхронизированный с командой.
Спринт 7. Публикация архитектурных артефактов и UX/UI-макетов в Сфере
· Выполнено: В Сфере опубликованы артефакты по модулю оценки: диаграмма пайплайна, алгоритм вычисления метрики, примеры визуализации результатов. Для демонстрации подготовлены скриншоты сравнительных таблиц и графиков.
· Результат: Доступные для всей команды материалы, обеспечивающие прозрачность разработки.

Спринт 8. Демонстрация наработок и проведённого анализа
· Выполнено: Представлен промежуточный отчёт об обзоре скиллов (сильные и слабые стороны найденных агентов). Проведена живая демонстрация работы ранней версии пайплайна CLIP-оценки на наборе из 50 изображений. Показана корреляция субъективных экспертных оценок с автоматической метрикой.
· Результат: Получена первая обратная связь от руководителя и заказчика.
Спринт 9. Работа над ошибками и исправления для проведения дальнейшего анализа
· Выполнено: На основе замечаний расширен тестовый набор, исправлена ошибка при нормализации CLIP-эмбеддингов, улучшена обработка исключений при загрузке повреждённых файлов. Пайплайн дополнен сохранением промежуточных результатов для последующего анализа.
· Результат: Более стабильный и точный инструмент оценки.
Спринт 10. Повторная презентация работ с демонстрацией
· Выполнено: Проведена итоговая демонстрация доработанного пайплайна. Показано сравнение нескольких версий скила генерации фотографий по метрикам CLIP, с наглядными heatmap-визуализациями внимания. Представлены сводные таблицы точности для различных типов промптов (пейзажи, портреты, абстрактные сцены).
· Результат: Подтверждение готовности модуля к включению в общий инструментарий лаборатории.
Спринт 11. Оформление отчета и итоговой презентации проведённого анализа
· Выполнено: Весь ход исследования, результаты обзора скиллов и метрики оценки сведены в единый отчёт. Создана презентация, включающая архитектурные схемы, графики метрик и выводы. Все материалы загружены в Сферу и сданы руководителю.
· Результат: Полный пакет отчётных материалов, готовый к защите.
4. Итоговый результат проекта и личный вклад
Итоговый результат проекта в целом:
Создан прототип комплексной системы анализа и оценки автономных ИИ-агентов. В рамках направления, реализованного студентом, получены:
· Структурированный обзор скиллов платформы OpenClaw с описанием их возможностей и ограничений.
· Рабочий программный пайплайн для количественной оценки качества генерации изображений на основе CLIP, готовый к расширению на видео.
· Доказательная база для выбора наиболее эффективных скиллов в продуктивных сценариях.
Полученные навыки являются актуальными для современного рынка IT и соответствуют требованиям к специалистам уровня Middle.

5. QR-коды
· QR-код 1: Ссылка на профиль и проектное пространство в Сфере.
· QR-код 2: Ссылка на репозиторий с кодом пайплайна на GitHub.
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